
COMPETENCES

MODELISATION 3D

RIGGING

SKINNING

C# // MEL // PYHTON

KATANA

INTEGRATION

FORMATIONS

BACHELOR GAME ART / GAME DESIGN
Ecole Studio M Toulouse / 2018-2021
Création d’un jeu vidéo en 2,5D utilisant des concepts de Game 
Design innovants

DIPLOME DU BACCALAUREAT SCIENTIFIQUE
Lycée Joseph Saverne l’Isle-Jourdain / 2015-2018
Diplome Général du Baccalauréat

INFORMATIONS UTILES

LANGUES 
Français  /  Anglais  / Espagnol

PERMIS B

CENTRES D’INTERETS
Ski / Snowboard
Cuisine
Jeux Vidéos

LOGICIELS
Autodesk Maya
Substance Designer / Designer

Unity
ZBrush

Katana
ShotGun / RV

EXPERIENCES

EMPLOYE DE MAIRIE
Cologne / 2020 ( 7 semaines)

STAGE EN ANIMATION 3D
Paris / ProjetCarTylion / 2020 ( 5 semaines)

PLONGEUR EN CUISINE
L’ISLE JOURDAIN / 2019 ( 8 semaines)

CONFORMATION ARTIST / LAYOUT ASSEMBLY ON 
PAW PATROL 2 / TMNC
Montreal / Mikros Animation / 2022 ( 1an )

STAGE TECHNICAL ARTIST
Toulouse / Altran / CapGamemini / 2021( 6 mois)

Adriendupoux31@gmail.com

adriendupoux32.wixsite.com/portfolio

+33 06 24 30 19 92
+1 438 388 9278

CONTACT

PROFIL

«Curieux, impliqué et intéressé
Je suis avant tout un passioné de jeux vidéos
qui aime faire son métier et le partager aux
autres»

Adrien DUPOUX
Rigger / Technical Artist


